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Раздел «Количество и счёт» 

  

«Посчитай» 

Цель: показать образование чисел. 

Ход игры. Воспитатель выставляет на наборном полотне в один ряд 2 

группы предметов. Задает вопросы: Поровну ли предметов? Как проверить?» 

Ребенок размещает картинки в 2 ряда, одну под другой. Выясняет, что 

предметов поровну. Воспитатель добавляет еще один предмет и спрашивает: 

«Сколько стало предметов? Как получилось …? Сколько было? Сколько 

добавили? Сколько стало? Каких предметов получилось больше? Сколько 

их? Каких меньше? Сколько их? Какое число больше ... или …? Какое 

меньше? Как сделать, чтобы предметов стало поровну?  Убирает 1 предмет и 

спрашивает: «Сколько их стало? Как получилось число …». Снова добавляет 

по 1 предмету в каждом ряду и предлагает всем детям сосчитать . 

  

«Найди свое место» 

Цель: упражнять детей в нахождении местоположения: впереди, сзади, 

слева, справа, перед, за, между. 

Ход игры. Воспитатель по очереди вызывает детей, указывает, где им надо 

встать. 

  

«Какое число рядом» 

Цель: упражнять в определении последующего и предыдущего числа к 

названному. 



Ход игры. Дети становятся в круг, в центре его - водящий. Он бросает мяч 

кому-нибудь и говорит любое число. Поймавший мяч называет предыдущее 

или последующее висло. Если ребенок ошибся, все хором называют это 

число. 

  

«Живые числа» 

Цель: упражнять в счете (прямом и обратном) в пределах 10. 

Материал. Карточки с цифрами от 1 до 10. 

Ход игры. Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по 

группе. По сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся в 

шеренгу, называя свое число. (Один, два, три и т. д.) Дети меняются 

карточками. И игра продолжается. 

Вариант игры. «Числа» строятся в обратном порядке от 10 до 1, 

пересчитываются по порядку. 

  

«Сосчитай и назови» 

Цель: упражнять в счете на слух. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям считать на слух звуки. Он 

напоминает, что делать это надо, не пропуская ни одного звука и не забегая 

вперед. Извлекают (2-10) звуков. Всего дают 2-3 задания. По количеству 

звуков дети выставляют такое же число предметов. 

Усложнение:  считать звуки с закрытыми глазами. 

  

«Покажи такую цифру, сколько звуков услышишь» 

Цель: упражнять в счете на слух. 

Ход игры: у детей цифры от 1 до 10. Воспитатель за ширмой ударяет 

молоточком по барабану или металлофон. 

Задание 1. Покажи такую цифру,  сколько звуков услышишь( 3-4 задания). 

Задание 2 .Покажи цифру на один больше или меньше (2-3 задания). 

  

  

«Сосчитай правильно» 

Цель: упражнять в счете предметов по осязанию. 

Материал. Карточки с пуговицами от 1 до 10. 

Ход игры. Ведущий раздает детям по одной карточке. По сигналу дети 

передает друг другу слева направо карточки. По сигналу «Стоп!» - перестают 

передавать карточки. Затем ведущий называет числа, а дети, у которых 

карточка с таким же числом пуговиц показывают ее. (считать пуговицы 

можно только за спиной).  

  

  

«Что изменилось» 

Цель: Упражнять детей в порядковом счёте. 

 Ход игры: Предложите детям запомнить  предметы. Ребёнок закрывает 

глаза, в это время взрослый меняет предметы местами. Открыв глаза, ребёнок 



должен рассказать что изменилось.  Впоследствии игру можно усложнить: 

менять местами не 1, а 2 или 4 предмета, менять местами все предметы. 

  

  

«Положи столько же» 

 Цель: Закреплять умение отсчитывать определённое количество предметов. 

 Ход игры: Взрослый и ребёнок поочередно рисуют несложные предметы в 

разном количестве: 5 , 4 , 6 , но не более 8. Тот, кому показали рисунок, 

молча кладёт на стол  такое же количество предметов (кругов, 

треугольников, квадратов). Каждое правильно выполненное задание 

оценивается фишкой.  В этой игре дети учатся контролировать 

чужие  действия. 

  

«Отгадай моё число» 

Цель: Упражнять детей в усвоении отношений порядка между числами. 

 Ход игры: Ведущий задумывает число, а все по очереди пытаются его 

отгадать. В ответ, на каждую попытку ведущий  отвечает «Моё число больше 

или меньше». Тот, кто отгадывает число, становится ведущим. 

  

  

«Радуга» 

Цель: Закреплять умение отвечать на вопросы «Сколько?», «Какая по 

счету?», «На каком месте?» 

Ход игры: Воспитатель показывает детям радугу, состоящий из 7 

разноцветных полос и предлагает посчитать их. Затем обращает внимание на 

то, что полоски разного цвета, и дает задание посчитать их по порядку. 

Воспитатель просит детей запомнить расположение полос радуги и закрыть 

глаза. В это время он убирает одну полоску. Дети открывают глаза и 

определяют, какой полоски не хватает и где она была расположена (какая по 

счету). 

Игра продолжается 2-3 раза, каждый раз порядок полосок восстанавливается. 

  

  

«Угадай, пропущенное число» 

Цель: определить место числа в натуральном ряду, назвать пропущенное 

число. 

Материал. Фланелеграф, 10 карточек с изображением на них предметов от 1 

до 10 (на каждой карточке другие предметы), флажки. 

Ход игры. Воспитатель расставляет на фланелеграфе карточки в 

последовательности натурального ряда. Предлагает детям посмотреть, как 

они стоят, не пропущено ли какое-нибудь число. Затем ребята закрывают 

глаза, а воспитатель убирает одну карточку. После того как дети отгадают, 

какое число пропущено, показывает спрятанную карточку и ставит ее на 

место. Тому, кто первый назовет пропущенное число, получает флажок. 

  



  

«Сколько?» 

Цель: развитие мышления. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям ответить на вопросы: 

-Сколько хвостов у двух ослов? 

-Сколько ушей у трех мышей? 

-Сколько пальчиков у одного мальчика? 

-Сколько лап у пяти котят? 

-Сколько рогов у пяти коров? и т. д. 

  

  

  

  

«Сложи, отними» 

Цель: тренировка выполнения действий сложения и вычитания в пределах 

десяти. 

Ход игры. Воспитатель кидает мячик дошкольнику и называет пример. 

Воспитанник, поймав его, отвечает и возвращает мячик. Далее педагог 

кидает мячик следующему. 

  

  

«Назови соседей» 

Цель: учить называть числа "соседей". 

Ход игры: дети стоят в кругу. Воспитатель называет любое число до 10  и 

бросает мяч ребёнку; тот ловит мяч и называет "соседей" числа . Возвращает 

мяч воспитателю. 

  

  

«Считай -  не ошибись! » 

 Цель: упражнять в прямом и обратном счете. 

Ход игры: В игре используется мяч. Дети располагаются полукругом. Перед 

началом игры ведущий договаривается, в каком порядке (прямом или 

обратном) будет считать. Ведущий бросает ребенку мяч и называет число. 

Тот, кто поймал мяч, продолжает считать дальше. Игра должна проводится в 

быстром темпе, и задания повторяются много раз, чтобы дать возможность 

как большему количеству детей принять в ней участие 
 


